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Imagen de una de las salas de la exposicion ‘Watch Me Move’. £. m.

EN LA FUNDACION CANAL

Fantasias
animadas

Una original muestra repasa el desarrollo de la
imagen en movimiento en los ultimos 150 anos

FLAVIA DE FARRACES MADRID
¢Y si la sensualidad socarrona de
Betty Boop, la fuerza explosiva de
Hulk y la ingenuidad optimista de
Mickey Mouse tuviesen un ancestro
comun mucho menos fantasioso? Las
sobrias y experimentales secuencias
fotograficas de Etienne-Jules Marey y
Eadweard Muybridge pusieron la pri-
mera piedra de la animacion al desve-
lar las fases del movimiento de huma-
nosy animales.

Estos y otros pioneros son el punto
de partida de Watch Me Move, un via-
je por la animacién, que
retine en la Fundacién
Canal 80 obras de los ulti-
mos 150 anos para repa-
sar la evoluci6n de este
género y su influjo en el
cine y el arte contempora-
neo. Patrick Moran, direc-
tor de exposiciones del
centro de arte londinense
Barbican Centre, la insti-
tucién organizadora, en-
fatiza que se trata de «una
exposicion tnica, la pri-
mera dedicada a la histo-
ria de la animacion en to-
das sus vertientes».

Moran distingue tres momentos
fundamentales en este recorrido. El
primero, en 1890, cuando aparecen
técnicas como elstop frame (sucesion

de imagenes fijas para recrear el mo-
vimiento), que impulsaron el desarro-
llo de la animacién. En 1930 la disci-
plina se consolid6 con grandes estu-
dios que fabricaban personajes
carismaticos asimilados por la cultu-
ra popular. Finalmente, a lo largo de
la ultima década, los progresos en
software y el surgimiento de platafor-
mas como YouTube han permitido al
publico la creacién y distribucion de
animaciones propias.

Recibida en sus inicios como una
«maravilla del mundo moderno», la

disciplina fue rapidamente puesta al
servicio del saber por hombres de
ciencias como Percy Smith. El natura-
lista britanico capturé prodigios de la
naturaleza como el nacimiento de una

flor mediante el time lapse (acelera-
cién del movimiento). En una sala
consagrada a videos con dinosaurios,
Moran sefiala «su especial vinculo con
la animacion». «En una época [a prin-
cipios de siglo] en que los paleontélo-
gos y geblogos estaban haciendo des-
cubrimientos fascinantes sobre estos
enormes animales, los cortos les otor-
gan sonido, personalidad y un com-
portamiento determinado, caracteris-
ticas que no conocemos realmente. De
manera que el ptblico percibe a estas
criaturas por medio de la imagen en
movimiento». Un fragmento del largo-
metraje Parque Jurdsico (1993), de
Steven Spielberg, pone de relieve la
«influencia de esa primera interpreta-
cién» en obras posteriores.

La nueva disciplina dio asimismo
amplios vuelos a la fantasia y la imagi-
nacién de nombres como los herma-
nos Lumiére, Georges Méliés y Segun-
do de Chomén. En 1911 el historietis-
ta Winsor McCay present6 su corto
animado Little Nemo Moving Comics,
en que un trajin de coloridos y carica-
turescos personajes se agitan bajo la
consigna Watch Me Move. La expre-
sién da titulo a una muestra que, se-

gun defiende Cristian Ruiz Orfila, di-
rector de exposiciones de la Funda-
cién Canal, «puede ser visitada por el
publico infantil, aunque esta pensada
sobre todo para los adultos».
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Tanto los primeros como los segun-
dos reconoceran personajes tan popu-
lares como Tom y Jerry, Los Picapie-
dray el Oso Yogui, surgidos desde los
anos 30 bajo el credo del entreteni-
miento masivo. Tras estos, llegaron
otro tipo de idolos. Los superhéroes se
multiplicaron en la animacién de pos-
guerra, llegados directamente de la
tinta de Marvel y DC. Mientras, en Ja-
pon el manga y el anime moldeaban
un universo propio de seres fuera de
lo comuin, como Astro Boy (1963-66).

Mais adelante, el bloque Fabulas y
fragmentos refleja la capacidad de la
animacién para aduefarse de cuentos
populares, como ocurre en Blancanie-
ves (1937) de Walt Disney, una narra-
cién del folclore germano. Por otra
parte, en la sociedad nipona, las repre-
sentaciones con marionetas favorecie-
ron las adaptaciones en movimiento.
Pero el género también es capaz de
confeccionar sus propios relatos, «re-
lativos a las cuestiones de nuestro
tiempo, como el consumismo o el fe-
minismo», detalla Moran, con autores
como Jan Svankmajer y Kara Walker.

También surgen nuevas estéticas,
mediante novedosas técnicas digita-
les que «permiten incluir la anima-
cién como elemento se-
cundario, sin que el ar-
tista necesite dedicar su
vida a dominarlas». Y
mundos virtuales, como
en Tron (1982), de Dis-
ney, inspirada en las po-
sibilidades de los video-
juegos y «considerada
como el estreno de la era
digital, aunque paraddji-
camente las herramien-
tas empleadas fuesen
principalmente manua-
les». Cierra la exposicion
el bloque destinado a la
experimentacion artistica, con obras
instaladas en las vanguardias de los
afos 20 y piezas contemporéneas,
que muestran que la animacion si-
gue moviéndose a buen ritmo.




